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Informatyk — osoba, ktora wyksztalcita sie na specjaliste
w dziedzinie nauk komputerowych, posiadajgcego wiedze
| umiejetnosci na temat ogotu metod tworzenia, przetwarzania
| przekazu informacji oraz znajgcego budowe i zasady dziatania
urzgdzen komputerowych, a takze potrafigcego tworzyc,
przeksztatcac | przekazywa¢ dane za pomocg programéw
komputerowych, wykorzystujgcych umieszczone w  nich
informacje do okreslonych dziatan.

Programista — osoba, ktora tworzy programy komputerowe
W pewnym jezyku programowania. Termin ten moze odnosi¢ sie
ze do specjalisty w jednej dziedzinie programowania.

SC programistow zna co najmniej kilka jezykéw
(np. C, C++, Java, python), lecz specjalizuje sie
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HISTORIA PROGRAMISTYKI

Za pierwszg programistke w historii wielu uwaza Ade Lovelace. i
W pazdzierniku 1842 roku jako pierwsza opublikowata ona algorytm
w formie instrukcji przeznaczonych do wykonania na komputerze, &=
ktorym miata by¢ maszyna analityczna budowana w tym czasie przez jpmrmyess
jej przyjaciela, Charlesa Babbage. Poniewaz projekt nie zostat ’
ukonczony, nigdy nie zweryfikowano dziatania programu. Pierwszg §i
osobg, ktora stworzyta i uruchomita program na komputerze byt gg
Konrad Zuse w 1941 roku. Z kolei Kay McNulty,
Betty Jennings, Betty Snyder, Marlyn Wescoff, Fran Bilas ®
oraz Ruth Lichterman pracujace przy projekcie ENIAC byty pierwszymi
etatowymi programistkami swiata.
a lata 60., 70. i 80. przypada rozwdj zarowno sprzetu
Jputerowego oraz jezykow programowania. W 1977 firma Apple
ita na rynek pierwszy kompletny komputer osobisty, ktory
na jednym biurku, otwierajgc tym samym droge do
atycznego rzeszom nowych ludzi. W tamtych czasach
erowe nie byto przystosowane do prostoty
omputerem bardzo czesto rodzita

MO\

Replacing a bad tube meant checking among ENIAC's 19,000 possibilities.

Komputer ENIAC




JAK ZDOBYWAC WYKSZTALCENIE

® Uczeszczac na studia lub chodzi¢ do technikum informatycznego

a kursach lub

NA PLATFORME ANDROID
LEKGJA1

ve zajecia




NAUKA NA STUDIACH | W TECHNIKUM

Nauka na studiach oraz w technikum umozliwia §
nauke za darmo, co dla niektorych ma duze
znaczenie, ale wymaga ona rowniez wieksze) [
checi samoksztatcenia sie, poniewaz w szkole g
nie da sie nauczy¢ wszystkiego z tak szerokiego
zakresu w czasie lekcji. Ta droga wigze sie
rowniez z egzaminami, kolokwiami lub sesjami.
Gtownym plusem tej drogi jest to, ze dostajemy
ladectwo ukonczenia szkoty lub w przypadku
ytut inzyniera/magistra lub wyzszy bez

/5 atrudnig nas w niektérych firmach.

na
studia!
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KURSY | DODATKOWE ZAJECIA

Kursy mozna podzieli¢ na kilka rodzajow: kupno ksigzki
Zz ktorej sami sie uczymy, nauka z dostepnych kursow
Internetowych (za niektore mozemy dosta¢ swiadectwo
ukonczenia go) lub zaptacenie za kurs np. w todzi,
za ktory najczesciej dostajemy dyplom.

Dodatkowe zajecia sg prowadzone czesto za darmo np.
w szkoftach lub innych miejscach. Doskonatym tego
przyktadem jest Politechnika tédzka, ktéra prowadzi
mnostwo dodatkowych oraz darmoch zaje¢ dla
studentow, ktore nie raz prowadzg inni studenci.




Od grania do programowania - szkolenie dla dzieci

Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki t.odzikie)
serdecznie Zaprasza na seholenie

ktdre organzowane jest
przez dosSwiadczonych doktorantéw instytutu,

E . FoMectmia Lodria
YL Wy gt e - ‘% -

Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki todzkiej serdecznie zaprasza na trzecia edycje szkolenia "OD GRANIA DO
PROGRAMOWANIA".

Szkolenie organizowane jest przez doswiadczonych doktorantow Instytutu.

Szkolenie rozpoczyna sie we wrzesniu 2017 roku (weekendy) i sktada sie z 12 spotkan po 2 godziny lekcyjne.

Kazdy z uczniow pracuje przy osobnym stanowisku, a zajecia odbywaja sie w grupach maksymalnie 8-osobowych.

Celem szkolenia jest wprowadzenie Panstwa pociech w Swiat kreatywnego programowania w programie przeznaczonym dla
najmtedszych o nazwie "Scratch”.

\
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Do kogo jest skierowane to szkolenie?

Szkolenie "Od grania do programowania” skierowane jest dla dzieci w dwoch przedziatach wiekowych:
* 9-11 lat
o 12-14 lat

Dla kazdej z grup dobrane sa odpowiednio zagadnienia oraz projekty, ktdre beda realizowane przez dzieci na zajeciach.
Jaki jest koszt udziatu dziecka w szkoleniu?

Catkowity koszt udziatu wynosi 590,00 zt.
Szkolenie konczy sie uroczystym wreczeniem certyfikatu podpisanym przez dyrektora Instytutu Informatyki Stosowanej PL,
prof. dr hab. inz. Dominika Sankowskiego.

Jak zapisac¢ swoje dziecko na szkolenie?

W celu zapisania swojego dziecka na szkolenie prosimy Panstwa o wypetnienie formularza zgtoszeniowego na stronie szkolenia

http://scratch.p.lodz_pl/




ASPEKTY PRACY

® Programowanie aplikacji

® Programowanie systeméw

X
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® Programowanie aplikacji w srodowisku WWW

® Bycie testerem i debugerem

® Tworzenie narzedzi programistycznych



PROGRAMOWANIE APLIKACJI

Mogg to byC rozne rzeczy takie jak:

- Gry np. Pigeon Fight (gra tworzona przez bytych uczniow
ZSP 9- nazywajg sie OnionMilk),

- Aplikacje spotecznosciowe np. Facebook,

Aplikacje pomagajgce nam np. Kalkulator,




PROGRAMOWANIE SYSTEMOW

Gtowng cechg odrozniajgcg programowanie
systemowe od aplikacyjnego jest to, iz
programowanie aplikacyjne tworzy
oprogramowanie ktore sSwiadczy ustugi dla
uzytkownika (np. edytor tekstu), natomiast
programowanie systemowe stuzy stworzeniu
Dprogramowania ktore swiadczy ustugi sprzetowi
® mputerowemu (np. defragmentator dysku),

T maga duzej znajomosci sprzetu

20
e budowy systemu komputerowego.




PROGRAMOWANIE APLIKACJI W SRODOWISKU WWW

‘msm metowy Merkn.| % |

merlm Pl o seserery

Aplikacja WWW zwana rowniez aplikacjg ’ OLCQOI,{

webowg to program komputerowy, ktory g merlm pi
pracuje na serwerze | komunikuje sie =
poprzez sieC komputerowg 2z hostem
wykorzystaniem przeglgdarki internetowej
<ownika, bedgcego w takim przypadku

ywnym klientem aplikacji




TESTER | DEBUGGER

Testowanie oprogramowania — proces zwigzany
Z Wwytwarzaniem oprogramowania. Jest to jeden
Z procesow zapewnienia jakosci oprogramowania.
Testowanie ma na celu kontrole jakosci oprogramowani.
Debugowanie — proces systematycznego redukowania
liczby btedow w oprogramowaniu bgdz systemie
mikroprocesorowym, ktory zazwyczaj polega na

O olowanym wykonaniu programu U Saarres T e
. 0 : : Sned  0xel o061 Ro |ox26600706 ) =
M programu stuzgcego do dynamicznej analizy I .- Imm a1 oxo000ime
T ogramow, W celu OUNAIEZICNIENN ... .. /oo e\ > ocoooeoee
p . 5 B m_f‘ﬁ R4 0xCCCC0004
Ch W n|Ch b’fedOW ?0‘;(?04 S e R5  0xCCCCO005

Disassembly
- 0800030C
0800030E 4824 LD
=»08000310 6800 LDR
1C40 ADD

N, [PC, #+0x90]

\I:O]
)



TWORZENIE NARZEDZI PROGRAMISTYCZNYCH

Narzedzie programistyczne — program
Komputerowy stuzgcy do tworzenia,
modyfikowania, testowania 1 konserwac]i
oprogramowania np. kompilatory.

Program Program

Kompilator
Zrodfowy i wynikowy

'

Komunikaty
o bfedach




RODZAJE JEZYKOW PROGRAMOWANIA

* Obiektowy

* Strukturalny

* Funkcyjny
Proceduralny

czne

(7




Wzorzec

obiektow
stan (czyli dane, nazywane najczescigj

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE

programowania, w ktorym Przyktadowe jezyki
programy definiuje sie za pomoca programowania obiektowego
elementow  tgczacych O Ct+

Ll Java

polami) | zachowanie (czyli procedury, O JavaScript

metody).

Obiektowy  program - O Object Pascal "

erowy wyrazony jest jako zbior = O pert .

piektow,

[?

komunikujgcych sie O PHP

w celu wykonywania . U Python
"OWBScript

G




PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE

()

Wzorzec programowania opierajgcy sie o
na podziale kodu zrodtowego programu L
na procedury i hierarchicznie utozone / Pﬂd’T /
bloki Z wykorzystaniem struktur il

ontrolnych w postaci instrukcji wyboru
petli. Rozwijat sie w opozycji do
amowania wykorzystujgcego proste
> warunkowe | skoki.
le strukturalne zwieksza
ize programow

Tak

i=s5ta




PROGRAMOWANIE FUNKCYJNE

Filozofia | metodyka programowania bedaca
odmiang programowania deklaratywnego,
w  ktorej funkcje nalezg do  wartosci
podstawowych, a nacisk ktadzie sie
na wartosciowanie (czesto rekurencyjnych)
funkcji, a nie na wykonywanie polecen.

Jezyki umozliwiajgce programowanie tego typu
dzielimy na dwa rodzaje: czysto funkcyjne (np.
ell) i mieszane (np. Java).

/p
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PROGRAMOWANIE PROCEDURALNE

Wzorzec programowania zalecajacy
dzielenie kodu na procedury, czyli fragmenty
wykonujgce scisle okreslone operacje.
Procedury nie powinny korzystac
ze zmiennych globalnych (zmienna istniejgca
przez caty czas zycia programu i widziana
z wielu miejsc w programie) (w miare
mozliwosci), lecz pobiera¢ i przekazywac
tkie dane (czy tez wskazniki do nich)
ametry wywotania.

o

(Global 5cope)

“1#include <stdioc.h>

-lvoid main() {
int i;
int a = 2;

int t| @ all

1, 2, 3, 4};

for (1 =8; 1 < 4; ++1i) {

}

tab[1i] 4= a;

for (1 =8; 1 < 4; ++1i) {

¥

printf("%d

"y tab[i]);




PROGRAMOWANIE EZOTERYCZNE

Jezyk programowania tworzony w celu
badania | demonstracji niekonwencjonalnych
technik  programistycznych oraz metod
programowania. Zazwyczaj hie jest on
przeznaczony do pisania rzeczywistych
aplikacji. Jezyki tego typu sg popularne
wsrod hackerow oraz entuzjastow
programowania. Termin ezoteryczny stuzy
do odréznienia ich od pozostatych jezykow. R R A T P A S
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RYNEK PRACY W POLSCE

Rynek IT w Polsce systematycznie sie rozwija, dlatego mimo
duzego nasycenia, firmy wcigz borykajg sie z problemem
braku wykwalifikowanych specjalistow w tej dziedzinie.
Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego przewiduje, ze
w latach 2010-2025 beda oni najbardziej poszukiwang grupg
sposrod zawodow technicznych. Specjalisci IT nalezg do
najlepiej zarabiajgcych grup zawodowych w Kkraju, lecz
wysokos¢ zarobkow jest mocno uzalezniona od wybranej
specjalizacii.

Polsce nie trzeba posiada¢ zadnego certyfikatu, aby by¢
mistg. Cho¢ na wazniejsze stanowiska techniczne
inzynier oprogramowania, pracodawcy czesto
ladania wyksztatcenia wyzszego, istotne jest
enie w stosowaniu wymaganych

likacji dla wielu sektord

USLUGI IT
W POLSCE’

Rynek ustug IT w Polsce
Ustugi IT w Polsce — liczba firm, zatrudnienie, lokalizacja

DUZE FIRMY UStUGOWE
IT W POLSCE™

& 60,7 tys.

liczba firm $wiadczgcych
ustugi IT

S5 140 tys.

liczba zatrudnionych
w ustugach IT

b 0
G 29%
udziat ustug IT w wartosci
rynku IT

1,7%

udziat ustug IT w Polsce
w wartosci globalnego
rynku ustug IT

Rycina 2
Rynek IT w Polsce w liczbach

*wigcznie z firmami jednoosobowymi
** zatrudniajace ponad 200 osob

8 B9 tys.

tgczna liczba pracownikéw

= 34%

zatrudnienie w firmach
z kapitatem polskim

$ 660
= 78
zatrudnienie w firmach
z kapitatem zagranicznym

5




HACKATHON | GAME JA

Hackathon (czasem maraton projektowania Iub hackaton) -
wydarzenie skierowane do programistow, podczas ktérego informatycy
| Inne o0soby zwigzane 2z rozwojem oprogramowania, takie jak
projektanci grafiki, tworcy interfejsow i menedzerowie projektéw, stajg
przed zadaniem rozwigzania okreslonego problemu zwigzanego
z projektowaniem. Hackathony odbywajg sie w krotkim czasie,
zazwyczaj na przestrzeni dnia lub weekendu. Zadanie do wykonania
ogtaszane jest w dniu rozpoczecia konkursu.

Game jam — rodzaj hackathonu, zebranie projektantéw gier majgce na
celu planowanie, projektowanie i tworzenie jednej (lub wiecej) gry w jak
najkrotszym czasie. Przedziat czasowy wynosi zazwyczaj od 24 do 72
godzin. Uczestnicy to najczesciej programisci, projektanci, artysci oraz
0Soby zwigzane z szeroko pojetym przemystem gier komputerowych.

—J
il
APRILIS

JAM

Aprilis Jam organi
w Lodz




ZRODLA:

®* Wikipedia
®* Google grafika
® Politechnika tédzka

mowy z studentami
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